DIDAPRO 9 - DIDASTIC Formation didactique des enseighants d'informatique :
guels concepts utiliser ?

Didactique de l'informatique

u Mobiliser concepts didactiques existants dans d’autres disciplines

Objectifs de la recherche 1  Former les enseignants d’informatique
]

Problématique

. . . Registres de représentation
Variables didactiques 5 P

semiotique

Elément qui a un effet sur
I"apprentissage

Un concept : plusieurs registres de
représentation sémiotique.

Trois types d’activités sur ces registres :
- La formation

Apprentissage programmation - Le traitement

- La conversion

Brousseau

¢ En lien avec I'IDE :
= Activation/ Désactivation auto-complétion Boucle
et/ou I'analyseur de syntaxe
" (des)activation du débogueur
¢ Limitation-interdiction d’un élément :
" Limiter nombre de ligne de code
" Limiter le nombre d’exécution du programme
& rer e rerbre de verde ke plusieurs fois de sgite, la strt.Jcture de, controle
branchant le pointeur ordinal au début du

" |nterdiction de répéter certaines lignes ou code tant qu’une condition de continuation italizationpart | ___loopbody _ update par @
aise

hlocs est remplie ou, selon les boucles, qu’une

condition de sortie n’est pas remplie.

Langage naturel (d’apres Diagramme de flux
Wikipédia)

Une boucle est une structure de controle

destinée a exécuter une portion de code

true

" [imiter le nombre d’instructions effectuées

Langage visuel (exemple de | Langage interprété (exemple

pyzo File Edit View Settings Shell Run Tools Help S cr atc h ) d e Pyt h on )
,,,,, 2 v Automatically indent
v/ Enable calltips -
Autocompletion No autocompletion _
| Noauac | N o
= Edit key mappings... Onlyshc:::zzuu';mnpreashg Tab O . for i in range(10): while condition:
4 Edit syntax styles... Q_J/ Q__: : print("Blabla") # instructions
# Select language p V Accept autocompletion with: Tab S ] I
¥+ Advanced settings... Accept autocompletion with: Enter - ’
_________________________________  Accept autocompletion with: Tab, Enter
Accept autocompletion with: Tab, (, [
Accept autocompletion with: Tab, Enter, (, [
v Autocomplete keywords . .
- Exercices de conversion
close quotes
v Auto close brackets
Voici un logigramme, écrire en texte cet algorithme. Voici un algorithme

texte

e

- On demande a l'utilisateur
d’écrire son prénom.

- On écrit « Bonjour [prénom
de l'utilisateur] »

o

oll]

‘  Donner le logigramme
correspondant

d  Expérimentations
: . Evaluer I'effet effectif sur les apprentissages des variables didactiques potentielles identifiées d’une part et étudier
Perspectives , .y . . .
I"effet des différents registres et de leur articulation
J Des moyens pour aider les enseignants a ...
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